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I giocatori, a turno (cominciando dal più giovane e
giocando in ordine di età crescente), lanciano due dadi,
poi spostano la propria pedina di un numero di caselle
pari alla somma del lancio.
Vince chi arriva per primo all’ultima casella con un lancio
esatto, terminando il suo movimento sulla casella 49;
Se un giocatore ottiene un numero più alto di quello
necessario per raggiungere l’ultima casella, dopo aver
raggiunto la casella 49 dovrà tornare indietro. Esistono
inoltre alcune caselle speciali che rappresentano giorni
speciali.  
Ad ogni casella speciale si riceve un premio speciale!
(genitori siate genorosi!!)
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Come giocare:

Il periodo dell'Omer è quell'arco di tempo che si conta per 49
giorni o 7 settimane, a partire dal secondo Seder di Pesach.

il 50° giorno è la festa di Shavuot.

L'omer era anticamente la misura d'orzo che si portava in
offerta al Tempio di Gerusalemme quando si faceva il
pellegrinaggio di Pesach.


