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Come si gioca

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco Delle Famiglie & creare il maggior numero possibile di famiglie.

Installazione
Il mazziere distribuisce a ciascun giocatore 4 carte e le restanti saranno utilizzate come
mazzo che verra posizionato al centro del tavolo.

Come si gioca

Dopo aver distribuito le carte, ogni giocatore guarda il proprio mazzo e raggruppa le carte
della stessa famiglia.

Il giocatore che inizia la partita sceglie un giocatore e gli chiede una carta mancante di una
delle famiglie in suo possesso.

Attenzione! Quando ¢ il vostro turno dovete chiedere una sola carta e dovete chiedere una
carta di una famiglia che avete nel vostro mazzo.

Se il giocatore che avete scelto € in possesso della carta che avete richiesto, deve
consegnarvela e voi la mettete nel vostro mazzo. A questo punto si ha il diritto di giocare di
nuovo. Se il giocatore scelto non ha la carta richiesta, si deve pescare una carta.

Se si pesca una carta e si riesce a ottenere la carta richiesta, si ha ancora il diritto di giocare
di nuovo. Se invece si pesca e non si ottiene la carta richiesta, € il turno del giocatore
successivo. Quando si e ottenuta la carta richiesta (da un giocatore o dal mazzo) ed & ancora
il proprio turno di gioco, si pud chiedere nuovamente una carta al giocatore di propria scelta
della famiglia di cui si possiede almeno una carta. Il gioco si svolge in senso orario.

Il gioco prosegue in questo modo fino all’esaurimento del mazzo.

Non appena un giocatore ha una famiglia, la pone a faccia in su sul tavolo.

Fine del gioco

Quando il mazzo & esaurito, vince il giocatore che é riuscito a raccogliere il maggior numero
di famiglie.

Se si gioca in pili turni, si puod contare il numero di volte in cui un giocatore ha avuto pil carte
o il numero di famiglie vinte in ogni turno.
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1.8aggis
2.Semplice
3. Malvagis
4.Colui che non 3o

2.Semplice
3. Malvagis
4.Colui che nen 3o




1.Pvime bicchicre
2.Seconde bicchicre

3.Tetvze bicchicre
4.Quarto bicchicre

1.Pvime bicchicre
2.Seconde bicchicre

3.Tewze bicchicre
4.Quarto bicchicre

T 4 bicchieré

1.Pvime bicchicre
2.Seconde bicchicre

3.Tetvzo bicchicre
4.Quarte bicchicre

T 4 bicctieré

1.Pvime bicchicre
2.Seconde bicchicre

3.Tetvze bicchicre
4.Quarte bicchicre




RQuesta sera...

1.8¢le Azzime
2.8olo erbo ooy

3. Intingiame due velte
4. Tutti siame adagiate

Le ¥ domande
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Questo sera...
1.8elo Azzima

2.8olo erbd iy

3. Intingiame due ve
4. Tutti séame adagints

Lo 4 domande
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RQuesto sera...
1.8l Azzima

Questo sera...

1.8elo Azzima
2.80lo erbo b




Lepisghe d Eitte

1.Rane
2.Qrandine
3. Cavallette
4.0scondte

Lepiaghe dEgitts

1.Rane
2.Grandine
3. Cavallette
4.Oscarita




1.Pesach
2. Festo delle matzot
3. Festo della liberta
4. Festo della primavera

1. Pesach
2. Festa delle matzot 2.Festa delle matzot
3. Festa delle liberta 3. Festa della liberta
4. Festa delle prumavea 4. Festo dello prumaveo




Ecthad mi Yodeaw?

1.D-¢
2.Tavele della Legge
3. Paché
4. Maché




Puatto del Seder

1. Zampa d agrelle
2.&uba i
3. Usve
4.Sedane




1.Un coprette

2.1 gatte
3.1l cane

4.1t bastone

1.Un caprette

2.1t gatte
3.1t cane

4.1t bastone




Cantipely lo festo
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1.8umcha Rabbé

2. Nitzarim ndwt bacretz
3. Meshe batevi
4. Ava o achim

1.Simehe Rabbo

2. Witzanim nivie bactretz
3. Moshe bateve
4.Avbo & achim

1.8imcté Rabbi

2. Nitzandm ndur baoretz
3. Meshe batevi
4.Avbae achim

Candi per lo festo
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1.8imetd Rabbé

2. Nitzanim néviv baaretz
3. Meshe batevi
4.Ave o achin




2.A4p anei d mare

Diede a.neélo Shabbat

4.Cé fece entrare in
etz 13vael

1.Fece ginstizia o lore
2.Apv anel dmare
3. Diede o noc lo Shabbat
4.C fece entrare an
etz T8ael

1.Fece ginstizia o lore
2.Ap anel dmare
3.Diede 6 noé lo Shabbat
4.C. fece entvare in
Enetz T8vnel
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1.7ece ginstizia dilore
2.Apvia e dbmare
3. Diede a noé lo Shabbat
4.Cifece entiare in
&Eetz Tsrael




